
OPDAG EUROPA

Blåt hold rejser til Lissabon for at besøge Søren, der studerer i byen.  

Gult hold rejser til musikfestival i Budapest. 

Rødt hold rejser til Cypern for at holde  
strandferie. 

OPDAG EUROPA er udviklet af foreningen YouGlobe med støtte fra Europa-Nævnet

LÆRERVEJLEDNING

Klassesættet indeholder fire sæt af brætspillet ‘Opdag Europa’. Spillet giver eleverne en oplevelse af EU som et  
samlet geografisk område med en række fælles regler – og en forståelse af, hvordan beslutninger truffet i EU  
påvirker deres egen og andre europæeres hverdag. 

 
Samfundsfag i 8.-10. klasse og gymnasiet 

Læringsmål 

Eleverne opnår viden om: 
• EU som et samlet geografisk område med en 

række fælles regler – og en forståelse af, hvordan 
beslutninger truffet i EU påvirker deres egen og 
andre europæeres hverdag. 

• Områder hvor EU samarbejder om at løse grænse-
overskridende problemstillinger, som medlemslan-
dene ikke kan løse nationalt, og viden om områder, 
hvor EU ikke samarbejder om grænseoverskriden-
de problemstillinger.  

Sådan gør du
Del klassen op i fire grupper og giv hver gruppe et brætspil. Hver 
gruppe skal bestå af mindst seks personer, da grupperne deler sig 
op i tre hold, og der helst skal være mindst to personer på hvert 
hold. 

Fortæl eleverne, at de skal på en rejse gennem Europa. De tre hold 
rejser på hver sin rute og overnatter hos lokale undervejs. For at 
komme frem skal de svare på en række spørgsmål. De skal læse 
spillevejledningen, inden de går i gang. Det er forbudt at bruge 
hjælpemidler (fx computer eller mobiltelefon).

Når ewt hold har vundet, fortsætter de to andre hold med at spille, 
til alle er nået i mål. Vinderholdet fordeler sig på de to andre hold. 

Det tager cirka 60 minutter at spille spillet.  


